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piasek 15 cm

zwir 15 cm
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PRZEKROJ - TOR DO GRY W BOULE
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3 cm HanseGrand nawierzchnia mineralna 0/8mm

5 cm HanseMineral wartswa dynamiczna 0/16 mm

Kraweznik betonowy 6x25x100cm

12 cm podbudowa z kruszywa famanego 0/31,5mm

Beton C12/15 (B15) 20-25 cm warstwa odsaczajgca z piasku lub pospdiki

dancal .ranr



RURA TLUCZEN
DRENARSKA GRANITOWY (E (M) DESKA

PLACH ZWIR  WARSTWA
WISLANY (16 M) (15 CM)  GEOWLOKNINY
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JAK GRAMY W PETANQUE (BOULES)
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W PETANGUE GRA SIE METALOWYMI KULAMI
ORAZ DREWNIANA KULKA - CELEM,

ZWANA "SWINKA".

RZUCAMY Z KREGU 0 SREDNICY 35 - 50 CM
WYZNACZONEGO NA 2IEMI,

NIE ODRYWAJAC STOP PODCZAS RZUTU.

PRZECIWKO SOBIE MOGA GRAG :

- POJEDYNCZY GRACZE (SINGLE)
- KAZDY TRZEMA KULAMI

- DWOJKI (DUBLETY) ﬁﬁ
- KAZDY GRACZ TRZEMA KULAMI

- TROJKI (TRIPLETY)
- KAZDY GRAGZ DWIEMA KULAMI
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CELEM GRY JEST UMIESZCZENIE SWOICH KUL
BLIZEJ SWINKI NiZ PRZECIWNICY,
KULE TRZYMAMY DLONIA 0D GORY

| NADAJEMY JEJ PODCZAS RZUTU
WSTECZNA ROTACJE.
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GRE ZACZYNA JEDEN Z ZAWODNIKOW

DRUZYNY, KTORA WYGRALA LOSOWANIE,
RZUCAJAC SWINKA NA ODLEGLOSC 6- 10 M.

TA SAMA DRUZYNA RZUCA KULE JAKO PIERWSZA.
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TERAZ KOLEJ NA DRUZYNE PRZECIWNA,
A TA STARA SIE UMIESCIC SWOUA KULE
BLIZEJ SWINKI, NIZ ZROBIL TO PRZECIWNIK.

BLIZSZA CELU KULE PRZECIWNIKA
MOZNA USUNAC POPRZEZ JEJ WYBICIE ...
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JEZELI SIE TO UDA, TERAZ GRA DRUZYNA,

KTOREJ KULE ZNAJDUJA SIE DALEJ OD SWINK|

| PROBUJE UMIESCIC KOLEJNA KULE BLIZEJ CELY,
NIZ KULE PROWADZACE.

CZYNI TO TAK DLUGO ..
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... DOPOKI JEGO KULA NIE STANIE SIE NAJBLIZSZA.
OBIE DRUZYNY GRAJA W TEN SPOSOB NA ZMIANE,
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KIEDY PIERWSZA DRUZYNA
WYRZUCI WSZYSTKIE KULE | DRUGA TAKZE ...

... JEST KONIEC ROZGRYWKI.
NASTEPUJE OBLICZENIE WYNIKU

- PO JEDNYM PUNKCIE

ZA KAZDA KULE BEDACA BLIZEJ SWINK),
NiZ KULE PRZECIWNIKA.
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MECZ TRWA DO CHWILI OSIAGNIECIA

13 PUNKTOW PRZEZ JEONA Z DRUZYN,
TERAZ JUZ WIECIE PRAWIE WSZYSTKO.










